
퀴즈 랜덤문제 출제 매뉴얼
(예시: 문제은행에 있는 7문제 중에 학생들마다 다르게 랜덤으로 3문제 출제)

이 기능은 문제은행을 사용합니다



1. 퀴즈를 편집을 사용해서 추가하여 줍니다.



2. 교수자가 원하는 퀴즈에 대한 기본설정을 해줍니다.



3. 퀴즈를 생성하게 되면 이 창이 뜨면서 문제를 추가 해야합니다. 퀴즈 편집을 클릭해주세요



4. 퀴즈 편집을 클릭하면 이 창이 뜨고 추가 버튼을 눌러줍니다. 여기서 랜덤 문제를 클릭합니다. 



5. 랜덤 문제 추가를 클릭하면 이러한 창이 뜹니다. 

랜덤 문제 자체는 문제은행에서 끌어오는 형식입니다.

따라서 사전에 카테고리 설정을 통해

문제 은행에 문제를 추가 해줘야합니다.



경우1) 이미 문제은행에 문제가 만들어진경우

‘존재하는 카테고리에서 무작위 문제 출제’에서

문제 은행이 있는 카테고리를 설정해줍니다

카테고리를 설정한 후 무작위 문제의 수를 골라줍니다

그 후 랜덤 문제 추가 버튼을 클릭해줍니다

예) 문제은행에 7문제가 있고 3문제를 랜덤 출제
▶무작위 문제의 수 3문제



경우1) 이미 문제은행에 문제가 만들어진경우

원하는 문제의 수가 랜덤 설정된 것을 확인 할 수 있습니다



A학생 B학생적용 시 학생들에게
출제되는 문제



경우2) 문제은행에 문제가 아직 없는 경우

‘새로운 카테고리를 사용한 무작위 문제 출제’에서

제목 및 상위 카테고리 설정 후

카테고리를 만들고 무작위 문제 추가 클릭

카테고리를 만든 후 문제 은행에 들어가 문제 추가

이때 문제은행 카테고리가
맞게 설정되었는지 확인 필수!


